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s wat einmal ..

Alle Schauspieler und Chormitglieder stellen sich vor der Biihne auf und stimmen
das Lied an.

Aller guten Dinge sind drei
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beschwingt und heiter (J =150)
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1. Die ,Hauptperson”in  der Geschicht:die klei-ne grii - ne
2. Als zwei-tes stellen wir euch vor die hol-de,scho-ne Sieb - se. Und
3. Der gu - tenDin-ge sind stets drei, drum folgt zu-letzt Prinz Men - del. Weil
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man-ches Mal, ist manauchklein, kann man doch rich - tig ~ wich-tig sein.
mit dem Va -ter ganz al - lein wunddenkt bei sich:,Das soll nichtsein!”
Bonn-Du - ell starb der Pa - pa, seit-dem ist selt-sam die Ma - ma.
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Eins, zwei, drei, di-deldu-deldei, die klei-ne grii-ne Erb - se.
Eins, zwei, drei, di-deldu-deldei, so ist Prin-zes-sin Sieb - se.
Eins, zwei, drei, di-deldu-deldei, hat ei-nen an der Erb - se.



I Die tinzessin

Im Hintergrund ist Wald zu sehen. Auf der Biihne ein Tisch und ein paar Stiihle,
eine angedeutete Wirtshausszene.

Curonist Hallo und herzlich willkommen! Mein Name ist Christian Ganz-Andersen,
und ich werde euch heute die Geschichte von der Prinzessin auf der Erbse erzih-
len. Einige von euch werden das Mérchen sicher kennen, aber in Wirklichkeit hat
sich alles ganz anders zugetragen, als es mein werter Kollege Hans Christian An-
dersen vor vielen Jahren aufgeschrieben hat.

Wir fangen am besten mit der Hauptperson an: die Prinzessin, um die es geht,
heifst Siebse.

Prinzessin Siebse kommt auf die Biihne.

PrinzessiN SieBse Hallo, ich bin Prinzessin Siebse. (Sie macht einen Knicks, geht ab.)
CHronist Prinzessin Siebse lebt im Finsterwald, von dem man sich viel Gruseliges er-

zahlt. Aber hort selbst! (Er deutet auf die Wirtshausszene und geht von der Biihne, wih-
rend das Lied gesungen wird.)

Der Finsterwald
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13 Em H’ Em H’
f) 4 y
y & ) | 7
fos—1 ——— |  ——
- | [
5 ‘ —  — > —
wan - der - te einst durch den fins - te - ren Tann. Da
sah er ganz plotz - lich ein gro - 8es  Ge - biss. Ein
wurd's heis wie Feu - er, das ein  Dra - che spie. So
ging er ins  Wirts-haus zu lin - dern die Qual. Er
17y G b G c_
)\l '” I I I l I ﬁ| | " ' ' | - |
XH—e—e - [ ) [ — ‘l
[Y) ~—— [ Y e
hor - te er lei - se, wie's knis - tert und knackt, schon
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hat ihn  die eis - kal - te Furcht ge - packt.
Tier will mich fres - sen, schock - schwe - re - not!”
muss e - ne Dra - chen -fa - mi - 1li-e sein.
wisst  ihr:  dort  haust wil - des Dra - chen-ge - tier!
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Curonist Nun wisst Thr, was man sich tiber den Finsterwald erzahlt. Allerdings ist in
Wirklichkeit nur der Wald finster, das Dorf und das Schloss selber liegen auf einer
Anhohe; dort ist es luftig und sonnig.

Im Schloss lebt Prinzessin Siebse zusammen mit ihrem Vater, Koénig Baldur vom
Finsterwald. Die Kénigin Silva starb leider schon vor vielen Jahren, daher ist die
Prinzessin oft einsam und langweilt sich.

Ubrigens: dass Prinzessinnen den lieben langen Tag mit goldenen Kugeln spielen,
ist nur ein Gerticht, denn kein verniinftiger Kénig gibt seiner Tochter einen schwe-
ren Goldbatzen zum Spielen, der soviel wert ist wie zehn edle Pferde — und dann
doch nur im Burgbrunnen landet.

Die Prinzessin geht mit einem Papierdrachen iiber die Biihne.



Churonist Der Finsterwald wird aufgrund der Gertichte weitgehend gemieden; er wire
eigentlich eine Herausforderung fiir Prinzen, die sich Ruhm und Ehre (und eine
Prinzessin!) verdienen wollen, aber weil das Dorf und die Burg so friedlich sind
und keinerlei Drachen vorzuweisen haben, verirrt sich nie ein Prinz in die Gegend
— das heifst: fast nie. Einmal kam tatsidchlich ein Prinz, der sich nach Drachen er-
kundigte.

Der Drachenjiger betritt kimpfend die Biihne.
DracHeNjAGER Ha! Nimm das! Hinfort!

Der Kimpfer schligt mit seiner Waffe wild auf imagindre Ungeheuer ein. Der Spre-
cher duckt sich hinter sein Rednerpult. Als der Prinz den Chor der Dorfbewohner
sieht, stellt er den Kampf ein und deutet ein Gesprich mit ihnen an. Die Dorfbe-
wohner zeigen in die Richtung, in die die Prinzessin vorher verschwunden ist. Der
Drachenkdimpfer folgt — nun wieder die Waffe schwingend — der Prinzessin nach.

DracHeNjAGER Haha! Hiite dich, Drachenmonster, jetzt komme ich!

Die Ballade vom tapferen Drachentoter
Marc Hohl

heroisch, mit einem Augenzwinkern (J =60)
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1. Einst kam ein Prinz nach Fins - ter-wald zu su - chenund t3-ten den
2. So stand er vor dem Tor und rief: ,Wo stecktdenn der Drache, das
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Drachen. Schon vie - le Friu - lein ret- te - te er vor
Tier?” Im Son - nen-schein blinkt hell das Schwert, der
Drachen. Ritt stolz und tief be - lei-digt da - von, das
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Monstern und schreckli-chen Sachen. Ja, ja, die ret-te-te
Dra-che war nur aus Pa - pier. Hei, hei, blinkt hell das
ist dochnun wirklich zum Lachen! Ha, ha, das hat er da-
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er, vor Monstern und schreckli-chen Sachen. Ja, ja, die
Schwert, der Dra-che war nur aus Pa - pier. Hei, hei, blinkt
von, das ist dochnun wirklichzum Lachen! Ha, ha, das
27 p o Em | H’ Em
\J IH __ | ) N - . | |
A o0 - o o o — 3 |
o I e B '

ret - te - te er, vor Monstern und schrockli-chen Sa-chen.
hell das Schwert, der Dra-che war nur aus Pa - pier
hat er da - von, das ist dochnun wirklichzum La-chen!

Wiihrend der letzten Strophe geht der Prinz stolz und ein bisschen beleidigt iiber die
Biihne zuriick. An seiner Waffe hingt der durchbohrte Drachen. Der Chor zeigt auf
ihn und deutet ein Lachen an.

Chronist Nachdem Prinzessin Siebse fiir ihr Empfinden lange genug gewartet hat, be-
schliefst sie, auf eigene Faust nach einem Prinzen zu suchen.

Prinzessin Siebse und Kénig Baldur kommen auf die Biihne. Die Prinzessin hat ei-
nen Reisemantel an und trigt einen Rucksack, eventuell auch einen Wanderstab.

PrinzessIN SieBSE So, Vater, ich breche auf. Hier im Finsterwald werde ich nie einen Prin-
zen finden. Der letzte, der sich zu uns verirrt hat, war ja recht seltsam ...

KoniG BaLbur So soll es denn sein. Pass gut auf dich auf, meine Tochter! Ich wiinsche
dir viel Gliick bei deiner Suche!

Die Prinzessin verabschiedet sich von ihrem Vater und zieht los. Alle ab.



Mit unserem Angebot an Biihnenwerken mdchten wir einen Vertriebsweg
beschreiten, der sich von dem iiblichen Verlagsangebot abhebt:

Sie fordern das gewiinschte Stiick per Mail unter info@singspielschmiede.de an;
wir senden lhnen dann einen Link, unter dem Sie das Stiick komplett

herunterladen kénnen.
Wenn lhnen das Stiick gefallt und zum Einsatz kommt, wiirden wir uns tiber Fotos,
Videos und/oder Presseberichte von der Auffiihrung sehr freuen.

Viel Spaf} wiinscht die Singspielschmiede!
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